CAPITULO DOS

2 BIDACI

BIDACI (Biblioteca Digital para el Aprendizaje Colaborativo en Informatica) es un
proyecto de biblioteca digital para apoyar al desarrollo académico en areas relacionadas a la
informética como: Ingenieria en Informatica, Licenciatura en Sistemas Computacionales,
Licenciatura en Ciencias de la Computacion e Ingenieria en Computacién; que ha sido
desarrollado por el Centro de Investigacion en Tecnologia de Informacién y
Automatizacion (CENTIA) para el apoyo a CONACyT. BIDACI es actualmente un
ambiente de aprendizaje colaborativo en Internet en forma sincrona y asincrona,
permitiendo el acceso a un acervo que se encuentra en una biblioteca digital y que tiene la
particularidad de adaptarse a los intereses del estudiante para apoyarlo en su estudio y

necesidades académicas [Agosto, 98].

En esta tesis lo que se pretende, es que BIDACI sea un ambiente adaptivo, permitiendo la
configuracién o formacion de grupos de discusion automaticamente por temas de interés.
Esto se llevara a cabo tomando en cuenta un modelo de usuario, es decir los intereses del

usuario, habitos y preferencias.



2.1 Las herramientas de BIDACI

BIDACI ofrece un ambiente basico de CSCL (Computer Supported Colaborative
Learning). Un ambiente CSCL se define como el uso de la computadora como un
mecanismo mediador para ayudar a los estudiantes a colaborar en entidades conjuntas a
través de una red, comunicando sus inquietudes, dudas y comentarios para la creacion de
conocimiento [Ayala&Yano,96]. Estos ambientes permiten el disefio y la creacion de

grupos de trabajo de manera eficiente.

Taxonomia propia del

| !
Herramientas de cnmmicacién,wﬁih][iuteca Dlglt 1 en fﬂrmﬁtwa Herramiertas{fe bisqueda.

ermiar email al grupo, galdn wirtual.

Buszcar Taxonomicamente | |

Ifartmacion acerc de BRECEione por Tépico o por Palabra y haga click en |3 ljzka carpespdndiente

aportaciones, grupbs  Topice: Palahra: de pagings.

formadas, universiiates 1| 1STRAC IO N DE 5.0. ADMINISTRACION
ALCORITMOS DISTRIBUIDOS BLCORITHMOS
BASES DE DATOS APLICADA & LA COMPUTACION
i
Lista e taficl = -« kY =
Taxonomia Propia de Tapicao | Taxnnnmié\F'rnpia de Palabra |

Resultade de titulos por tépico o palabra:

ALGORITMOS v ESTRUCTURAS DE DATOS AYANZADDS
SISTEMAS DISTRIBLIDOS 11
PROGRAMACION DISTRIELIDA N «

SISTEMAS DISTRIELIDOS Lista de titdos

Lista de palabras

Datos del acadérnico asociado al documento seleccionadaor

Autor:
Universidad: T | Datos de los académicos
Salir
J.Java Applet Window
—

Figura 2.1 Frame principal del ambiente BIDACI

La principal caracteristica de BIDACI son sus herramientas para la navegacion del material

educativo(ver figura 2.1), en BIDACI podemos encontrar:



Busqueda taxondmica a partir de areas especificas: en la cual el estudiante no realiza las
busquedas por tdpicos, sino que empieza a explotar desde las areas e irse

taxondmicamente dividiendo.

Busqueda por topicos: para encontrar informacion relacionada con un topico especifico

que el estudiante solicite.

Busquedas por coincidencias de tdpicos en areas, temas y subtemas: para localizar

temas en comun a diferentes areas, temas o subtemas.

Saldn virtual de estudiantes: que permite la comunicacion sincrona entre estudiantes. Se
propone la construccién de grupos especiales que BIDACI haya organizado con la

aprobacion del estudiante. En ellas se podran discutir dudas, temas 0 comentarios.

Correo electronico personalizado: es una herramienta de correo electronico (e-mail) que

servird para la comunicacién asincrona entre los estudiantes de un grupo.

Marcadores de paginas (bookmarks): es una bitacora de las paginas web que el

estudiante generalmente visita.

Taxonomia y temas relacionados de topicos: ofrece la taxonomia ya sea especifica o
general del topico solicitado. De igual forma se podra recurrir a la opcidn a la solicitud
de temas relacionados a un topico solicitado, esto para ofrecer una informacion

completa y detallada al estudiante.
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= Alta en el acervo: la cual es la herramienta que ocupan los académicos para incluir su
material en la biblioteca digital y que les da la oportunidad de generar nuevos temas o

afiadir material a temas ya existentes.
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Figura 2.2 Busqueda de material de acuerdo a la taxonomia en BIDACI.

Con las herramientas que ofrece BIDACI los estudiantes tienen la capacidad de aprender
individual o colaborativamente, formando un criterio propio del conocimiento para debatir

con los académicos o con otros estudiantes.
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Las actividades que realizan los estudiantes dentro de BIDACI es la consulta al material
disponible en el acervo, el ingreso a los grupos de discusion, la basqueda taxonémica (ver

figura 2.2) y la busqueda por coincidencia (ver figura 2.3).
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Figura 2.3 Busqueda por coincidencias
BIDACI le presenta al estudiante la taxonomia propia del topico o palabra relacionada y la
taxonomia general, en donde se muestra un panorama mas amplio de las areas, temas,
subtemas y divisiones con que cuenta la biblioteca digital. También ofrece la utilizacion de

los marcadores de paginas web en donde el estudiante selecciona la liga de mayor interés.
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Otras de las actividades desempefiadas por los estudiantes para el apoyo a la educacion son
el envio de correos electronicos a grupos especificos (ver figura 2.4), el salén virtual para
los debates entre académicos o estudiante (ver figura 2.5). Estas herramientas de

comunicacion apoyan al aprendizaje del estudiante.
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Figura 2.4 Enviado de e-mail a participantes de un grupo de discusion.
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— Chat BIDACI -
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Figura 2.5 Salon virtual de BIDACI, para el apoyo al aprendizaje.
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Los académicos son la parte principal en BIDACI, ya que con sus aportaciones se logra
mantener el material educativo en el acervo. BIDACI cuenta con una estructura para la
clasificacion de su material [Agosto,98]. Las herramientas que ofrece BIDACI al
academico son:

e Altade acervo.

e Verificacion del documento.

e Monitoreo de los estados actuales dentro de BIDACI.

El académico puede entrar al ambiente y tener todas las opciones de navegacion, busquedas
y verificacion de estados del acervo.

Para incluir un documento en el acervo, es necesario conocer la taxonomia de BIDACI
(ver figura 2.6).

En las figuras 2.7 y 2.8 se muestra un ejemplo del proceso de alta del académico y del

material educativo.
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Estructura del Material de Acervo para la Biblioteca
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Figura 2.6 Taxonomia general de areas y temas del acervo en BIDACI
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Alta de Académicos
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Figura 2.7 Proceso del alta para el académico.
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Alta de Material
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Figura 2.8 Alta de un documento en BIDACI.
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